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Unterrichtsvorhaben I:

Thema: Karol der Roboter

Kompetenzen:

e analysieren und beschreiben informatische Sach-
verhalte (A),

e bewerten informatische Sachverhalte kriterien-
geleitet (A),

e entwickeln informatische Modelle zu gegebenen
Problemstellungen (Ml),

e implementieren Modelle mit geeigneten Werk-
zeugen (M),

e erlautern Modelle und deren Implementierung
(M),

e Dbeurteilen Modelle und Implementierungen
hinsichtlich der Losung einer Problemstellung
(M),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von
informatischen Sachverhalten (DI),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte

(DI).

Inhaltsfelder:
e Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte
e Implementation von Algorithmen

Unterrichtsvorhaben II:

Thema: Offentlich oder doch privat?! — Asymmetrische
Verschliisselungsverfahren

Kompetenzen:

e analysieren und beschreiben informatische Sach-
verhalte (A),

e begrinden Entscheidungen bei der Nutzung von
Informatiksystemen (A),

e bewerten informatische Sachverhalte kriterien-
geleitet (A),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von
informatischen Sachverhalten (DI),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte (DI),

e erlautern adressatengerecht informatische
Sachverhalte (KK),

e stellen informatische Sachverhalte
Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

unter

Inhaltsfelder:
e Information und Daten
¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Daten und ihre Codierung

e Verschliisselungsverfahren

e Datenschutz und Datensicherheit
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Unterrichtsvorhaben lli:

Thema: Wir prasentieren uns im Internet — Aufbau
und Struktur von Webseiten

Kompetenzen:

e analysieren und beschreiben
Sachverhalte (A),

e bewerten mogliche Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen (A),

e implementieren Modelle mit geeigneten Werk-
zeugen (M),

e Dbeurteilen Modelle und Implementierungen
hinsichtlich der Losung einer Problemstellung
(M),

e erlautern  adressatengerecht
Sachverhalte (KK),

e stellen informatische Sachverhalte
Verwendung von Fachbegriffen dar (KK),

e kooperieren im Rahmen des projektorientierten
Arbeitens (KK), (MKR 3.1)

e planen die Dokumentation und Prasentation ihrer
Vorgehensweise und Arbeitsergebnisse eigen-
standig (KK).

informatische

informatische

unter

Inhaltsfelder:

e Automaten und formale Sprachen

e [nformatik, Mensch und Gesellschaft
e Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Erstellung von Quelltexten

e Analyse von Quelltexten

e Datenschutz und Datensicherheit

e Anwendung von Informatiksystemen

Unterrichtsvorhaben IV:

Thema: Der BOB3 —Microcontroller trifft Robotik

Kompetenzen:
e analysieren und beschreiben informatische
Sachverhalte (A),

entwickeln informatische Modelle zu gegebenen
Problemstellungen (Ml),

implementieren Modelle mit geeigneten Werk-
zeugen (M),

erldutern Modelle und deren Implementierung (Ml),
beurteilen Modelle und Implementierungen
hinsichtlich der Losung einer Problemstellung (Ml),
interpretieren unterschiedliche Darstellungen von
informatischen Sachverhalten (DI),

wahlen geeignete Darstellungsformen aus (DI),
stellen informatische Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen dar (KK),
kooperieren im Rahmen des projektorientierten
Arbeitens (KK). (MKR 3.1)

Inhaltsfelder:

Algorithmen
Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte
Variablen

Implementation von Algorithmen

Anwendung von Informatiksystemen

Sensoren und Aktoren
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Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Logische Schaltungen

Kompetenzen:

e analysieren und beschreiben
Sachverhalte (A),

e bewerten mogliche Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen (A),

e entwickeln informatische Modelle zu gegebenen
Problemstellungen (Ml)

e analysieren und bewerten Informatiksysteme und
Anwendungen unter dem Aspekt der zugrunde
liegenden Modellierung (M)

e Dbeurteilen Modelle und Implementierungen
hinsichtlich der Losung einer Problemstellung

informatische

(M),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte
(DI),

e stellen informatische Sachverhalte unter

Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

Inhaltsfelder:

e [nformation und Daten

e Informatiksysteme

e [nformatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von
Daten

e Aufbau und Funktionsweise von
systemen

¢ Anwendung von Informatiksystemen

e Logische Schaltungen

e Informatiksysteme in der Lebens- und Berufswelt

Informatik-

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Vom Mobiltelefon bis hin zu komplexen
Datenbanken

Kompetenzen:
e analysieren und beschreiben informatische
Sachverhalte (A),

e entwickeln informatische Modelle zu gegebenen
Problemstellungen (Ml),

e Dbeurteilen Modelle und Implementierungen
hinsichtlich der Losung einer Problemstellung (Ml),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von
informatischen Sachverhalten (DI),

e wahlen geeignete Darstellungsformen aus (DI),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte (DI),

e stellen informatische Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

Inhaltsfelder:
e Information und Daten
e Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Daten und ihre Codierung

e Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten
e Informatiksysteme in der Lebens- und Berufswelt
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Unterrichtsvorhaben VII:

Thema: Imperative Programmierung mit Python

Kompetenzen:

e bewerten informatische
kriteriengeleitet (A),

e entwickeln informatische Modelle zu gegebenen
Problemstellungen (Ml),

Sachverhalte

e implementieren Modelle mit geeigneten
Werkzeugen (Ml),
e Dbeurteilen Modelle und Implementierungen

hinsichtlich der Losung einer Problemstellung
(M),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von
informatischen Sachverhalten (DI),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte
(D),

e stellen informatische  Sachverhalte
Verwendung von Fachbegriffen dar (KK),

unter

Inhaltsfelder:

e Information und Daten

e Algorithmen

e Automaten und formale Sprachen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von
Daten

e Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

e Variablen

e Implementation von Algorithmen

e Erstellung von Quelltexten

e Analyse von Quelltexten

Unterrichtsvorhaben Vili:

Thema: Kiinstliche Intelligenz — Zwei Methoden des
maschinellen Lernens zum datenbasierten
Programmieren

Kompetenzen:
e analysieren und beschreiben informatische
Sachverhalte (A),

e bewerten mogliche Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen (A),

e erlautern adressatengerecht informatische
Sachverhalte (KK),
e stellen informatische Sachverhalte unter

Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

Inhaltsfelder:

e [nformation und Daten

e Informatiksysteme

e Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e maschinelles Lernen mit kiinstlichen neuronalen
Netzen

e (berwachtes Lernen

e bestdrkendes Lernen




